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Una joven toma como modelo la «Naturaleza muerta» de Morandi. IGNACIO GIL

Un nuevo juego para consola permite emular a los grandes
maestros de la pintura de forma rdpida y sencilla

Artistas del pixel
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Leonardo da Vinci pasé toda su vida
investigando con aceites y barnices
para conseguir que sus pinturas per-
durasen en el tiempo. No lo consi-
guié, y lainevitable «craquelure» ras-
g6 el rostro de Mona Lisa. Pero los
nuevos Da Vinci del siglo XXI no ten-
dran ese problema gracias al nuevo
ingenio que la todopoderosa compa-
fifa japonesa de videojuegos Ninten-
do ha concebido, denominado «Art
Academy», con el que los aprendices
frustrados de pintor podran llegar a
dominar, a golpe de puntero tictil y
pixeles, desde el «empaste» de Vin-
cent Van Gogh hasta el «sfumato» del
propio Leonardo.

Quizds lo mas revolucionario nue-
vaherramienta, disefiada parala Nin-
tendo DS —que saldra alaventaen Es-
pafia el préximo 6 de agosto—, es que
reivindica la técnica analdgica mas
tradicional, incorpordndola a un so-
porte digital.

Desde los apuntes a lapiz tomados
del natural (o, en este caso, de las foto-
grafias que el dispositivo permite to-
mar y usar como modelo), hasta la
mezcla de colores en la paleta o el

aguado para difuminar, todo estd ~

pensado’para que el principiante se
inicie en el arte de hacer «visiblelo in-
visible», tal como definia a la pintura
Jonathan Swift.

Una vez pintado o reproducido el
«cuadro» virtual, los mds vanidosos
podrédn escoger un marco acorde y
compartir su obra de arte con sus

amigos y familiares directamente en
Facebook o el correo electronico.

Los desarrolladores han querido
conseguir una herramienta tan realis-
ta que no existen las cldsicas opcio-
nes de los programas de disefio grafi-
co del tipo «deshacer». Si el usuario
se equivoca al dar una pincelada,
debe repintar sobre el error, aplican-
do sucesivas capas de pintura, al
igual que si se tratase de un lienzo.
De la misma manera, puede mojar el
pincel virtual en agua para difuminar
los contornos.

Como Van Gogh

Pero a diferencia de los grandes
maestros analdgicos, el usuario de
«Art Academy» tiene a su disposi-
cion una cuadricula de referencia y
una lupa para ampliar los detalles. El
puntero tactil puede convertirse en
un carboncillo o en un pincel de dife-
rentes grosores.

Las mezclas de los diez colores de
base permiten cubrir toda la gama
cromatica, aunque se pueden tomar
directamente los colores de la propia
realidad fotografiada. Una posibili-
dad que permite sentirse como Vin-
cent Van Gogh, que llevaba consigo
sus tubos y pinceles para pintar al
aire libre.

En cualquier caso, se trata de un
juego con un objetivo didactico, por
lo que incluye una veintena de leccio-
nes para que los principiantes descu-
bran los secretos de la técnica antes
de lanzarse a la creacién. El «maes-
tro» es un pequefio mufieco llamado
precisamente Vincent, aunque tiene
laapariencia de un Leonardo, un gui-
fio a los dos grandes inspiradores.

Obras del Thyssen

«Se trataba de crear nuevos concep-
tos que no sélo sean divertidos sino
también ttiles, en la linea de progra-
mas anteriores en los que nos centra-
bamos en entrenar el cerebro o apren-
der idiomas», aseguré ayer Pedro
Bouza, responsable de Nintendo DS
en Espafia, durante la presentacién
ante un nutrido grupo de periodistas
de la herramienta en el Museo Thys-
sen de Madrid. «Es el primer juego de
consola de este tipo», afirmé.

Para ilustrar las 20 lecciones que
seincluyen en el programa —que ten-
dra un precio recomendado de 30
euros—, se han escogido cuatro obras
maestras de la coleccién del Thyssen:
desde la enigmadtica «Naturaleza
muerta» de Morandi hasta el llamati-
vo «Les Vessenots en Auvers» de Van
Gogh, pasando por «Santa Catalina
de Alejandria» de Caravaggio y «Cris-
toyla samagitana>> de Duccio di Buo-
ninsegna.

El dispositivo ha servido como re-
vulsivo para la inspiracién de los in-

ternaufas, que ya han comprobado,

mediante la primera versién de «Art
Academyn», las posibilidades del jue-
go. Buceando en. Internet podemos
encontrar multiples videos de artis-
tas espontaneos que se hanlanzadoa
imitar a los grandes maestros men-
cionados y atreviéndose incluso con
la Mona Lisa.



